=2

B2oadNeeds

COMPARATIVO

NUCLEO MEDIA X PUSH TO TALK

Muitos de nossos clientes, em seus projetos de comunicacdo virtual, precisam fazer treinamentos via Web. A BroadNeeds desenvolveu duas solucdes
distintas que atendem a essas necessidades: NUcleo Media e Push To Talk. Embora muito parecidas, essas solucdes sdo diferentes na arquitetura, requisitos
técnicos, e principalmente no conceito de utilizacdo. Basicamente, é importante entender que o Push To Talk € uma ferramenta para reunides, pequeno

numero de participantes, e interativa (todos podem transmitir) via uma moderacdo. J& o Webcast é feito pra transmissdes maiores, onde 1 sé ponto
fransmite, e todos os demais recebem dudio e video e intferagem por meio de chat ou envio de duvidas por texto

Esse documento tem como objetivo explicar um pouco mais sobre essas solugcdes, esclarecendo suas principais diferengas, vantagens e caracteristicas.
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media

manager

nucleG

rich media

Plataforma que permite total gerenciamento de midia digital (videostreaming) sobre uma rede
corporativa ou Internet.

Pk EC TALC®

Push To Talk

Solugao de Webconferéncia, que permite que varias pessoas conversem pela Internet, através de uma sala de

Deflnicio - - - . - — - - - videoconferéncia. E uma solugéo interativa diferentemente de webcasts, onde um s6 ponto é transmissor, na
I0IE Nucleo Media foi desenvolvido para permitir agregar inteligéncia em projetos de videostreaming, | solugso Push To Talk, todos os pontos podem se tornar transmissores de audio e video, s6 que um por vez, a
permitindo total gerenciamento das midias, ferramentas de interatividade, e relatérios completos critério do moderador da sess&o.
de uso.
Topologia de Somente um ponto transmite demais pontos recebem audio e video e interagem por envio de Todos os pontos podem interagir por aud!o e V|dec_r com 0s de_rr!als, porem someljte~um por vez, col:nandados
T (855 mensagens ou Chat por um moderador. Cada ponto que deseja transmitir deve solicitar a fala (transmissao de audio e video) a um
[ERETEED 9 moderador.
Capilaridade Intranet ou Internet Intranet ou Internet
Audiéncia De dial-up até audiéncias de altissima qualidade Até 384 Kbps
De 15 a 45 segundos de laténcia entre o Ao vivo e a chegada do contetido no computador do R - . R L . - P .
usudrio. A laténcia é inerente & tecnologia de streaming, e é ocasionada propositalmente para Sem laténcia. Este sistema, como os de videoconferéncia tradicionais, possui interatividade por audio e video,
P - . . 9 9, - 'p P . p de forma que todos os usuérios da sala podem transmitir. Desta forma, esta plataforma requer um ambiente dej
Laténcia evitar que oscilagdes na Internet causem travamentos na recepgao do video pelo usuério final. . N . "
Porém, como a interagdo & via ferramentas de texto (chat, envio de perguntas) essa laténcia nao rede mais controlado, com garantia de banda para enviar e receber dados, de forma a evitar gargalos e falhas
' é percebida pelo usuério na transmiss&o e recepgao
Cameras Suporte a Webcams e Placas de Captura Suporte a Webcams e Placas de Captura
Area de Video Configuravel, sendo 280x210 e 320x240 as mais padrdes utilizadas 176x144 é o padrao. Podem ser feitos Skins diferenciados, com custo a parte
Codificagdo Requer um codificador externo para o ponto de transmissao (ex: xConference, NM Console ou Cada micro atua como codificador direto na interface, recebendo o sinal de dudio e video da webcam,

Windows Media Encoder)

microfone. etc

Exibir em tela cheia Sim Néo, estes tipos de projetos n&o tém como prioridade o video, e sim o video + audio + colaboragéo
Audio Sim, sincronizado com o video e slides Sim, sincronizado com o video e slides
Instalacao O cliente ndo precisa instalar nenhum softwrae, é via Web O cliente ndo precisa instalar nenhum softwrae, é via Web
Numero de

participantes

Depende de projeto a projeto, mas permite o nimero que o cliente quiser, desde que o projeto
viabilize o pagamento

Limitado conceitualmente em 50 por sala. E possivel colocar mais, porém reuniées normalmente se sugere
que a sala ndo ultrapasse 50 pessoas, por motivos conceituais

Modelo de venda

Contratacéo de servico (SaaS) ou compra (licenciamento) da ferramenta

Contratacéo de servico (SaaS) ou compra (licenciamento) da ferramenta

Uso mensal ou eventual

Uso mensal ou eventual

Chat Sim Sim, com possibilidade de envio de mensagens diretas para um usuario ou somente para o moderador
Lousa Virtual Nao Sim, podendo rasbiscar em diversas cores e formatos
Testes de multipla sim Sim
Escolha

Publicagao dos
resultados de
testes durante o
evento

Nao. Os resultados serdo vistos via interface Backoffice pelo administrador

Sim, o administrador pode ver e publicar o resultado como slide

Enquetes

Sim

Sim

Publicagao dos
Resultados de
Enquetes Durante o

Na&o. Os resultados serdo vistos via interface Backoffice pelo administrador

Sim, o administrador pode ver e publicar o resultado como slide

Evento
Slide-Show . .
; s Sim Sim
Sincronizado
N:::Igs:%éao Nao Sim, quem esta com a fala pode navegar por sites e enviar prints de telas como slides, de forma automatica
Desktop Viewer Nzo Sim, quem esta com a fala pode navegar pelo seu desktop e enviar prints de telas como slides, de forma
automatica
Integragao das
midias para outros
formatos de Sim Previsto para futuras versdes do produto
publicagao
(podcast, TV)
Gravacao Sim Previsto para futuras versées do produto
Publicagao
posterior via Web Sim Previsto para futuras versées do produto
(VoD)
Desenvolvimento Nacional Nacional
Integragi‘:t:rm seu Sim, através de webservices Sim, mediante customizacao

Integragao com
sistemas de EAD

Sim, via Webservices e possibilidade de customizagdo de autenticagdo

Nao

Autenticacao

Pode ser integrada com o sistema de sua empresa mediante customizagdo

Pode ser integrada com o sistema de sua empresa mediante customizagdo

Preco

A partir de R$ 300,00 / més

A partir de R$ 350,00 / més
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